Presentazione

Abbiamo scelto questo formato A5, piuttosto che lo standard A4, col lato lungo orizzontale, per avere il foglio che sta nello schermo, ed in questo modo evitare di avere la difficolta’ operativa di fare scorrere la pagina in verticale.

Dimensioni quadretto: 4x4 mm.

Imparare a usare il mouse trascinando oggetti. E’ conveniente: si impara un’abilita’ facendo qualcosa di utile: 2 piccioni con 1 fava.






















































Spostamenti di un corpo nel piano.





Rotazione di un segmento.





Possibile sequenza:


disegnare un segmento


ricopiarlo piu’ volte in modo da predisporsi gia’ i segmenti da inclinare


per inclinare: cmd: doppio clic sul segmento > scheda Dimensioni > Casella Rotazione





Suggerimenti:


usare lo zoom per vedere meglio quando bisogna sovrapporre gli estremi dei segmenti





Problema: disegnare un segmento che ruota di +5 gradi ogni unita’ di tempo


disegnarlo ogni 2 unita’ di tempo


verso positivo orario


posizione iniziale: orizzontale


centro di rotazione: estremo sinistro della posizione iniziale.


disegnare 9 stati oltre quello iniziale








Rotazione di un rettangolo, con centro della rotazione in un vertice.





d: Supponiamo che ruoti in senso antiorario, e faccia una piccola rotazione, diciamo circa 10 gradi,


i vertici del lato corto a destra, si alzano della stessa altezza o con altezze diverse?





Selezionare tutti i segmenti.�cmd: nella “Barra Disegno” selezionare la freccia “Seleziona oggetti” e trascinare un rettangolo di selezione che contenga tutti i segmenti.


Attivare il pulsante “Ruota per gradi” che si trova sulla “Barra Disegno”;�posizionare il puntatore di rotazione attorno a uno dei pallini verdi che sono spuntati agli estremi dei segmenti, e poi trascinare. Notare che questo suggerimento e’ scritto nella barra di stato, quando il pulsante e’ selezionato; bisogna imparare a usare i suggerimenti della barra di stato.


Ruotare e rilasciare. Provare e riprovare diverse rotazioni. Provare una rotazione di 90°.


Notiamo che tutti i segmenti ruotano attorno al proprio centro.


Suggerimenti:


Si puo’ ritornare a uno stato precedente l’ULTIMA modifica con pulsante “Annulla”. Usandolo piu’ volte, si retrocede di altrettante volte.


Per interrompere la rotazione mentre ho ancora premuto il tasto del mouse: premere il tasto <ESC> della tastiera, che si trova in alto a sinistra.


Per far ruotare i segmenti attorno all’altro estremo, bisogna tenere premuto contemporaneamente il tasto <Ctrl>, che si trova in basso a sinistra.








Rotazione dei segmenti contemporanea





Rotazione dei segmenti contemporanea





Snap e’ l’attaccarsi degli oggetti in certi punti.


Snap alla griglia e’ l’attaccarsi degli oggetti ai punti d’incrocio della griglia (=quadrettatura, rettangolatura).


Griglia di snap e’ la griglia a cui gli oggetti si attaccano.


Griglia visibile puo’ coincidere o essere piu’ larga della griglia di snap.


Programmare griglia e snap: Barra_Disegno > Disegno > Griglia





Per inserire gli oggetti, conviene imparare a inserire i segmenti, poiche’ iniziano al centro del puntatore-croce di tracciatura.�Gli oggetti estesi es. cerchi e rettangoli, bisogna prendere la mano per capire da dove vengono tracciati.�L’inizio della tracciatura dipende dai tasti modificatori <MAIUSCOLE> <CTRL> <ALT>





Per inserire un oggetto in una pagina, bisogna prima selezionare-attivare la pagina facendo un click su di essa, altrimenti l’oggetto viene inserito dove e’ attivo il cursore di inserimento testo.�La pagina attiva e’ quella sott’occhio se ci si arriva coi tasti di spostamento, invece se si usa la barra di spostamento, il cursore rimane la’ alla pagina in cui si trovava, e quindi per spostarlo dove si e’ ora si fa click sulla pagina. 





Interrompere la tracciatura: <ESC> premere il tasto Escape.





Ruotare un oggetto, modificando le proprieta’ del formato.





Procedimento:


Richiamare la finestra delle proprieta’ dell’oggetto (=Formato forme)


Scegliere scheda Dimensioni


Modificare l’angolo di Rotazione





Conclusione:


gli angoli sono misurati in gradi


il verso di rotazione e’ orario


la rotazione e’ fatta rispetto alla posizione iniziale


il centro di rotazione e’ il centro della “scatola della figura”





Conclusione:


<MAIUSCOLE> fa cambiare l’inclinazione a scatti 15° 


<CTRL> fissa l’angolo della “scatola della figura” come centro di rotazione


<ALT> no effect





Trovare lo strumento di rotazione, nella barra di disegno: e’ a sinistra; e’ attivo solo se si e’ selezionato un oggetto


Selezionare un oggetto se non lo si e’ ancora selezionato, cliccandoci sopra, di conseguenza appaiono dei quadrettini


Clic sullo strumento; in risposta compaiono sull’oggetto dei punti di presa per la rotazione: trascinando questi punti, di conseguenza l’oggetto ruota.


La rotazione dipende dai tasti <MAIUSCOLE> <CTRL> <ALT>





Ruotare un oggetto, con lo strumento di rotazione





Disegnare le tracce della rotazione ogni 15°





Disegnare le tracce della rotazione ogni 15°





Possibile sequenza:


disegnare l’oggetto


duplicarlo


sovrapporlo all’originale


ruotarlo





Per ruotare: 


selezionare l’oggetto


selezionare lo strumento di rotazione


ruotare trascinando i punti di presa, e contemporaneamente:�tenere premuto il tasto <MAIUSCOLE>


rilasciare il tasto del mouse quando si e’ raggiunta la posizione voluta, poi il tasto <MAIUSCOLE>





Per rendere evidente la rotazione, l’oggetto e’ stato messo sopra a uno identico che serve da riferimento.





I tasti modificatori <MAIUSCOLE> <CTRL> <ALT> 


modificano l’azione che viene eseguita dal mouse:


premere il tasto prima del rilascio del tasto del mouse


tenerlo premuto durante il rilascio del tasto del mouse


rilasciare il tasto


La modifica dipende dall’azione eseguita, non si puo’ dare una regola generale.�Alcune volte tutti i tasti modificano, altre volte solo 1.


I tasti modificatori possono essere usati in contemporanea.





p: Tracciare le traiettorie degli altri vertici.





Per sfogliare: se cio’ che si vuole fare e’ semplicemente di guardare e non di modificare, allora conviene usare la funzione di “Anteprima di stampa”, attivabile con l’icona “foglio con lente” che si trova in alto a sinistra nella barra standard, poco dopo il dischetto di salvataggio.�Una volta che si e’ in “Anteprima di stampa” il modo comodo di sfogliare e’ di usare la rotella del mouse.





Per saltare direttamente alla pagina voluta, si puo’:


premere il tasto funzione <F5>


oppure: Menu >Modifica>Vai a ...











Per richiamare la finestra delle proprieta’ dell’oggetto (=Formato forme)


doppio-clic sull’oggetto


oppure: clic-destro sull’oggetto, al che compare il menu contestuale, scegliere la voce “Formato”





Studio su come esprimere graficamente il moto dei punti di un corpo che ruota.
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