
Polisegmento inclinazione crescente e decrescente.
Per andare dritto ...

Gli estremi dei segmenti 
sono nel centro dei quadretti.
E' una regola, ma la regola 
qui e': ESTREMI SUI NODI.

Gli estremi dei segmenti 
sono sulle righe.
E' una regola, ma la regola 
qui e': ESTREMI SUI NODI.

ESTREMI SUI NODI,
secondo regola.



Polisegmento inclinazione crescente, nel 1° quadrante.
Passo orizzontale costante (x;y)  1 ≤ x ≤ 5,  1 ≤ y ≤ 5



Polisegmento inclinazione crescente, nel 1° quadrante.
Passo verticale costante (x;y)  1 ≤ x ≤ 4,  1 ≤ y ≤ 5



Polisegmento inclinazione decrescente, nel 1° quadrante.
Passo orizzontale costante (x;y)  1 ≤ x ≤ 5,  1 ≤ y ≤ 5



Polisegmento inclinazione decrescente, nel 1° quadrante.
Passo verticale costante (x;y)  1 ≤ x ≤ 4,  1 ≤ y ≤ 5



Polisegmento inclinazione decrescente, nel 1° quadrante.
Passo orizzontale costante (x;y)   x = 5,  0 ≤ y ≤ 8



Polisegmento inclinazione decrescente, nel 1° quadrante.
Passo orizzontale costante (x;y)   x = 2,  0 ≤ y ≤ 7



Polisegmento inclinazione decrescente, nel 1° quadrante.
Passo orizzontale costante (x;y)   x = 2,  0 ≤ y ≤ 7



Tutte le possibili combinazioni (x;y)  1 ≤ x ≤ 6,   1 ≤ y ≤ 7



Tutte le possibili combinazioni (x;y)  1 ≤ x ≤ 6,   1 ≤ y ≤ 7



Tutte le possibili combinazioni (x;y)  1 ≤ x ≤ 6,   1 ≤ y ≤ 7



Tutte le possibili combinazioni (x;y)  1 ≤ x ≤ 6,   1 ≤ y ≤ 7



Tutte le possibili combinazioni (x;y)  1 ≤ x ≤ 6,   1 ≤ y ≤ 7
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